Private Eye - Charahterblal'l'

Personliche Eigenschaften

Name:

Geschlecht: Alter:

Nationalitit: GroBe:

Geburtsort: Gewicht:

Soziale Eigenschaften T
Beruf: 3
Ausbildung: _E |
Herkunfi: Wohnort: g_J
—_ ((Besitztiimer/Waffen: )
Vermdogen: j.
St s e

STA INT LP: EP:

GES AUS Stufe:

KON BIL Reputation: % §
Fertigkeit Eigenschaft | Grundwert Eigenschaftsboni Punkte Gesamtwert |
Droschke lenken GES 10
Filschen GES 10
Faustkampf STA 15
Fremdsprache BIL jes
Gesetz BIL 5
Handarbeiten GES 10
Klettern GES 10
Nahkampfwaffen GES 10
Psychologie INT 5
Recherche INT 10
Schauspielern AUS 20
Schleichen GES 15
Schlosser 6ffnen GES 5
Schusswaffen GES 10
Spurensicherung INT 5
Stadtkenntnis BIL 20
Technik (Gebiet) GES je 10
Verfolgen KON 10
Verhdren INT 20
Verkleiden GES 20
Verstecken GES 15
Wahrnehmung INT 25
Werfen STA 10
Wissenschaft (Gebiet) BIL jes
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